Zatacznik Nr 1

do Zarzadzenia Burmistrza
Miasta Szczyrk Nr 40/2017
z dnia 19 kwietnia 2017r.

REGULAMIN KONKURSU

NA ZAPROJEKTOWANIE A NASTEPNIE WYKONANTIE, URUCHOMIENIE I WDROZENIE
SERWISU INTERNETOWEGO MIASTA SZCZYRK

1. NAZWA I ADRES ORGANIZATORA

BURMISTRZ MIASTA SZCZYRK

GMINA SZCZYRK

ul. Beskidzka 4

NIP: 937 26 53 068 REGON: 072182232

2. CEL

Celem, jakiemu siuzy strona internetowa jest przedstawienie oferty
turystycznej Miasta Szczyrk oraz prezentowanie informacji zwigzanych z
funkcjonowaniem samorzadu i innych podmiotdw.

Kompozycja graficzna strony powinna byd¢ przejrzysta i funkcjonalna.
Oprawa graficzna nie powinna zakidcaé procesu percepcji informacji.
Dopuszcza sie stosowanie akcentdw graficznych oraz wyrdznikdw, jednak
powinny by¢ one spdjne w obrebie calej witryny oraz nie powinny byd
naduzywane. Konieczne jest zapewnienie zgodnogci ze schematem
identyfikacji wizualnej materiatdéw promocyjnych Miasta Szczyrk.

Konkurs ma na celu stworzenie zbioru spdjnych, nowoczesnych standarddéw
promujacych i identyfikujgcych dziatalnosé Miasta Szczyrk w sieci
Internet dla wszystkich grup docelowych - zainteresowanych dziatalnogcig.
Zakres tresci prezentowanych w nowo projektowanym serwisle powinien
uwzgledniac tredci prezentowane w obecnie funkcjonujagcej stronie
internetowej Miasta w zakresie wskazanym w zataczniku nr 2 do
Zarzgdzenia Burmistrza Miasta Szczyrk Nr /2017 z dnia 17 kwietnia 2017r.
JWytyczne dotyczace funkcjonalnoscl serwisu internetowego Miasta

Szogyrk”.

3. PRZEDMIOT KONKURSU

1. Przedmiotem konkursu jest opracowanie graficzne oraz techniczne
oficjalnej strony internetowej serwisu informacyjnego Miasta Szczyrk,
zwane dale] Projektem.

Realizacja konkursu przebiega trzyetapowo:

. etap I: na etapie zgltoszenia uczestnik konkursu zobowigzany jest
przestawic¢ projekt strony (uwzgledniajacy prezentacje wizualng oraz
proponowany uktad tresci. W ramach tego etapu ocenie zostana poddane
projekty spetniajgce wymogl niniejszego regulaminu.



. etap II: uczestnicy etapu pierwszego, ktdérych oferty speiniaja
wymagania niniejszego regulaminu zostana zaproszeni na spotkanie celem
prezentacji projektu oraz zebrania szerszych informacji na temat potrzeb
organizatora odnognie funkcjonowania serwisu. Harmonogram spotkan
zostanie ustalony po zakonczeniu etapu I. W ramach etapu drugiego komisja
dokona oceny wnioskdw celem wytonienia zwyciezcy.

. etap III: zwyciezca etapu II zaproszony zostanie do zawarcia umowy
dotyczace] technicznego (informatycznego i graficznego) wykonania oraz
uruchomienia i1 wdrozenia zwycieskiego projektu strony. W ramach
uruchomienia wykonawca zobowiazany bedzie do uzgodnienia z organizatorem
szczegdlowej specyfikacji strony, instalacji 1 konfiguracji strony oraz
przeniesienia danych zawartych w obecnych serwisach znajdujacych sie pod
adresami www.szczyrk.pl oraz um.szczyrk.p w zakresie w jakim zostanag
wykorzystane w nowym serwisie (zgodnie z zatgcznikiem nr 2 do
zarzgdzenia), a takze do udzielenia bezptatnego wsparcia autorskiego w
okresie 12 miesiecy od daty zakonhczenia wdrozenia obejmujacego pomoc
uzytkownikom oraz usuwanie bteddéw w funkcjonalnosci.

2. Zgloszony na konkurs projekt strony musi:

a) byc¢ spdiny z funkcjonujaca identyfikacjag wizualna miasta w zakresie
herbu i logotypu oraz funkcjonujacych materialdw promocyjnych.

b) w czesci dotyczacej informacji i promocji Miasta byé¢ zgodny z
wymaganiami, w szczegodlnosci zapewnic¢ odbiorcom dostep do informacji na
temat Miasta Szczyrk

c) speiniad¢ wymagania okreslone w Rozporzadzeniu Rady Ministrdéw z dnia 12
kwietnia 2012 r. w sprawie Krajowych Ram Interoperacyjnogci, minimalnych
wymagan dla rejestréw publicznych i wymiany informacji w postaci
elektronicznej oraz minimalnych wymagan dla systeméw teleinformatycznych
minimalnych wymagan dla rejestréw publicznych i wymiany informacji

w postaci elektronicznej oraz minimalnych wymagan dla systemdéw
teleinformatycznych (t.j. Dz.U. 2016 poz. 113 ),

d) by¢ zgodny ze standardem Web Content Accessibility Guidelines (WCAG
2.0).

e) zapewniacd bezpieczenstwo i1 integralnosé zasobdw prezentacji
internetowej oraz tresci publikowanych w serwisie

f) uwzgledniad¢ wytyczne dotyczace funkcjonalnogci serwisu internetowego
zawarte w zatgczniku nr 2 do zarzadzenia.

4. WARUNKI UCZESTNICTWA W KONKURSIE

1. Konkurs ma formuite otwarta

2. Warunkiem udzialu w konkursie jest gotowos¢ do wdrozenia zwycieskie]
pracy konkursowej - w terminie do 30 czerwca 2017r.

3. W konkursie moga wziac¢ udzial jedynie te prace, ktdre nie byty
przedmiotem innych wdrozen.

4. Jeden uczestnik moze zgtosidé¢ maksymalnie 3 projekty do konkursu. Kazdy
nalezy opatrzyé¢ odrebna nazwa lub numeracja (godiem identyfikacyjnym) .

5. Udzial w konkursie jest bezplatny 1 caltkowicie dobrowoclny.

6. Zgloszenie projektu lub projektdw do konkursu jest jednoznaczne

z przyjeciem warunkdw niniejszego Regulaminu.



5. ZAWARTOSC¢ - ELEMENTY PROJEKTU

Przedstawiony do oceny Komisji projekt konkursowy zawierac musi
nastepujgce elementy (w formie wydrukéw i plikdéw doreczonych na nosniku

CD/DVD) :

1. Prezentacja graficzna strony gtdwnej.

2. Prezentacja graficzna typowej podstrony.

3. Prezentacja graficzna podstrony innej niz typowa.

4. Prezentacja graficzna jednej z podstron dotyczacych sezonu zimowego.
5. Prezentacija graficzna jednej z podstron dotyczacych sezonu letniego.
6. Prezentacja graficzna jednej z podstron dotyczgcych informacji
promocyjnej.

7. Prezentacja graficzna jednej z podstron dotyczgcych informacji
samorzadowe] .

8. Prezentacija mapy serwisu (z ewentualnymi wskazaniami wykorzystanych
technik i narzedzi prezentacji dla danej strony).

9. Syntetyczny opis serwisu (tekstowo) zawlerajacy opis planowanej do
wdrozenia funkcjonalnodéci serwisu odnoszgcy sie do wymagan stawianych w
ramach konkursu oraz rozwigzan dodatkowych proponowanych przez uczestnika
konkursu.

10. Opis wykorzystanego systemu zarzadzania trescig (CMS) wraz ze
wskazaniem adresdw stron internetowych, w ktdrych system zostal wdrozony
przez zglaszajacego.

11. Pisemne potwierdzenie, iz $wiadczone usiugi hostingowe przez obecna
firme Krakowskie e-Centrum Informatyczne JUMP Dziedzic Pasek Przybyila
s.j. utrzymujgca strony Miasta Szczyrk tj. spelniaja wymagania techniczne
umozliwiajace instalacje oferowanego systemu.

12. Opis wykorzystywanych narzedzi i technik prezentacji tresci (wykaz i
przyktadowe realizacje, wykaz i opis zastosowanych technik wspierajgcych
bezpieczenstwo strony www 1 ewentualnych narzedzi transakcyjnych np.
wypeinianie formularzy on-line, jesli takie przewidziano).

6. WYMAGANIA TECHNICZNE PREZENTACJI PROJEKTU

1. Prace nalezy dostarczyd¢ w formie pisemnej z elementami wydrukodw
projektowanych stron www. Wszystkie wydruki winny by¢ dostarczone rowniez
jako pliki w formacie .doc, .jpeg i/lub .PDF na nosniku CD/DVD.

7. MIEJSCE I TERMIN SKEADANIA APLIKACJI KONKURSOWYCH

1. Pojedynczy projekt nalezy skladaé na pitycie CD/DVD oraz w formie
wydrukéw formatu A4 w zamknietej kopercie oznaczonej godiem
identyfikujgacym autora w siedzibie organizatora konkursu osobisgcie lub
wysylajac prace poczta listem poleconym priorytetowym z dopiskiem:
,Konkurs strona WWw”) .

2. Wraz z projektem nalezy zlozy¢ zamknieta koperte oznaczong godiem
identyfikujacym (spdinym z zamieszczonym na kopercie zawierajace]
zgloszony projekt), zawierajgca wypeiniony oraz podpisany wniosek
zgtoszeniowy.

3. Termin sktadania prac upiywa 15.05.2017 r. o godzinie 15:00.

4. W przypadku prac nadsylanych poczta, za date wplywu uwaza sie date
doreczenia przesytki do siedziby organizatora.



5. Projekty ztozone po terminie lub nie zawierajace poprawnie
wypeinionego 1 podpisanego wniosku zgloszeniowego zostang odrzucone.

6. Organizator nie ponosi odpowiedzialnos$ci za ewentualne opdZnienia i
uszkodzenia projektdéw powstarych w trakcie przesyiki.

7. Otwarcie prac nastapi w dniu 16.05.2017 r. o godz. 10.00 w siedzibie

organizatora.

8. OCENA PRAC
KRYTERIA OCENY

1. Funkcjonalnos$é¢ (w tym: zaproponowane rozwigazanie CMS, wykorzystane
narzedzia i techniki prezentacji internetowej, implementacja ustawien i
narzedzi bezpieczenstwa) max: 40 pkt.

2. Estetyka max: 40 pkt.

3. Zharmonizowanie z misjg 1 zasadami dziatalnosci (profilem dziatalnosci

i obecng identyfikacja wizualng Miasta) max: 20 pkt.
KOMISJA KONKURSOWA

1. Prace zostana poddane ocenie Komisji Konkursowej, powolanej
Zarzadzeniem Burmistrza Miasta Szczyrk Nr 41/2017 z dnia 19 kwietnia

2017r.

2. Kazdy z czilonkdéw Komisji Konkursowej dokona indywidualnej oceny
Projektdw z uwzglednieniem kryteridw okreélonych Regulaminem.

3. Komisja ma prawo zasiegnac opinil jednostki podlegtej realizujgcej
statutowe dziatania z zakresu promocji i kultury w zakresie spetnienia
przez oferte jej potrzeb.

4. Komisja sporzadza liste rekomendowanych prac uszeregowana wediug
uzyskanej przez nie punktacji.

5. Burmistrz Miasta Szczyrk kierujac sig rekomendacjami Komisji
zatwierdza oceng konhcowa. Decyzja ta jest ostateczna i1 nie przysiuguje od

niej odwolanie.

OGEOSZENIE WYNIKOW

1. Ogioszenie wynikdéw konkursu nastagpi najpdzniej w dniu 22.05.2017 r. na
stronie organizatora.

NAGRODA

1. Nagroda dla autora zwycieskiego projektu wynosi 28 600,00 zt brutto.
Nagroda zostanie wyplacona po przyjeciu bez zastrzezen (podpisaniu
protokoilu odbioru oraz dostarczenia faktury VAT) wykonanego dzieta tj.
wdrozenia strony internetowej www - serwisu internetowego Miasta Szczyrk
w terminie 21 dni.



9. PRAWO WEASNOSCI I PRAWO WYKORZYSTANIA ZWYCIESKIEGO PROJEKTU

1. Zgtoszenie prac konkursowych oznacza jednoczesnie, ze uczestnik
oéwiadcza, iz nie naruszaja one praw osob trzecich, w szczegdlnosci

nie naruszaja ich majatkowych i osobistych praw autorskich. W przypadku
wystapienia przez osobe trzecia z roszczeniami z tytutu naruszenia praw
okreglonych powyzej, uczestnik konkursu zrekompensuje organizatorowi,
jako osoba wylacznie odpowiedzialna, koszty poniesione w zwigzku ze
skierowaniem przeciwko niemu roszczen odszkodowawczych, zwalniajac
organizatora od wszelkich zobowigzan, Jjakie powstana z tegc tytutu.

2. Zgtoszenie projektu jest jednoznaczne z wyrazeniem zgody na jego
prezentacje wizualng na stronie internetowej organizatora bez obowigzku
uiszczania honorarium autorskiego.

3. Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo do ewentualnych modyfikacji
zwycieskiego projektu, z poszanowaniem oryginalnej formy, w celu jego
skutecznego wykorzystania.

4. zwycieski projekt stanie sie wlasnoscig organizatora konkursu,

w zamlan za wyplacona nagrode pieniezna. Autor zwycieskiego projektu
przenosi na organizatora autorskie prawa majgtkowe do nieograniczonego
czasowo i terytorialnie korzystania z wykonanego projektu na wszystkich
polach eksploatacji wymienionych w art. 50 Ustawy z dnia 4 lutego

1994 roku o prawie autorskim i prawach pokrewnych (t.j.Dz. U. z 2016 r.
poz. 666 z pPdéIn. zm.).

5. W razie wydania prawomocnego orzeczenia, zasadzajacego od organizatora
okreélone dwiadczenia na rzecz o0sdb trzecich lub prowadzgcego do
powstania uszczerbku majgtkowego lub w sferze ddébr osobistych
organizatora, autor zwycieskiego projektu zobowigzany jest takze naprawié
poniesiona przez organizatora z tego tytulu szkode w peinej wysokosci.

10. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Dodatkowe informacje na temat konkursu mozna uzyskac:

a) osobigécie w siedzibie organizatora Gmina Szczyrk 43-370 Szczyrk, ul.
Beskidzka 4 - osoba odpowiedzialna Krzysztof Wolicki,

b) poczta elektroniczna wysylajgc e-mail na adres: admin@szczyrk.pl

2. Organizator nie zwraca Uczestnikom Konkursu kosztdw przygotowania ani
dostarczenia prac konkursowych. Po rozstrzygnieciu konkursu prace
nienagrodzone moga zostaé¢ odebrane przez uczestnikdw konkursu w siedzibie
Organizatora.

3 .0rganizator upowazniony jest do rezygnacji z wyboru zwycieskiego
projektu. W takim przypadku autorzy zlozonych projektdéw nie majg prawa
zada¢ od organizatora zaptaty zadnego wynagrodzenia ani zwrotu kosztdw

udziatu w konkursie.
6. Organizator zastrzega sobie prawo zmian postanowien niniejszego

Regulaminu oraz uniewaznienia konkursu w kazdym czasie bez podania
przyczyny.

BURMISTRZ MIASTA
K
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